ANEXA 1
FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2023-2024
Anul de studiu 2 / Semestrul 2

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamint Universitatea ,,1 Decembrie 1918”
1.2. Facultatea de Stiinte Exacte si Ingineresti
1.3. Departamentul de Informatici, Matematica si Electronica
1.4. Domeniul de studii Informatici
1.5. Ciclul de studii Masterat
1.6. Programul de studii/calificare Programare avansata si baze de date/251202 /251205 / 251206
2. Date despre disciplind
2.1. Denumirea disciplinei | Proiect software in echipa [ 2.2. Cod disciplind | MI204
2.3. Titularul activitatii de curs -
2.4. Titularul activitatii de practica Lect.univ.dr. Cucu Ciprian
2.5. Anul de studiu 1 2.6. Semestrul 1 2.7. Tipul de evaluare C 2.8. Regimul disciplinei (O —-| O
(E/CIVP) obligatorie, Op — optionala,
F — facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1. Numar ore pe saptamana | 2 din care: 3.2. curs - 3.3. practica 2
3.4. Total ore din planul de 24 din care: 3.5. curs - 3.6. practica 24
invatamant

Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 50
Tutoriat -
Examinari 6
Alte activitati ....... -

3.7 Total ore studiu individual 76
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite 4

4. Preconditii
4.1. de curriculum Programarea orientatd obiect
4.2. de competente e  Programarea in limbaje de nivel inalt

e  Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

5. Conditii

5.1. de desfégurare a cursului Sald cu videoproiector & PC / Ms. Teams
5.2. de desfasurarea a seminarului/laboratorului Sala dotata cu videoproiector/tabla, retea de calculatoare conectata la internet /
Ms Teams

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale C4. Conducerea proiectelor pentru solutii IT&C, asigurarea functionalitatii, monitorizarea si dezvoltarea
solutiilor IT&C implementate, instruirea personalului pentru utilizarea tehnologiilor IT&C implementate,
coordonarea echipelor de specialisti;

C5. elaborarea de proiecte pentru solutii si servicii IT&C, proiectarea / reproiectarea solutiilor IT&C pentru
cele mai complexe componente ale sistemului, coordonarea proiectelor si echipelor IT&C, monitorizarea
performantelor solutiilor IT&C implementate, instruirea personalului pentru utilizarea tehnologiilor IT&C;
Competente transversale CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale in cadrul propriei strategii de munca
individual sau in echipa

CT2. Utilizarea eficientd a surselor informationale si a resurselor de comunicare i formare profesionala
asistata, atat in limba romana, cat si intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei | Familiarizarea studentilor cu lucrul in echipa pentru dezvoltarea de
aplicatii complexe




7.2 Obiectivele specifice

Familiarizarea studentilor cu sistemele de gestiune a versiunilor si managementul proiectelor software

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Ore
8.2 Practica

1 — Organizare echipa pe GitHub Discutii, prezentari 2

2 — Mecanisme git Discutii, demonstratii 2

3 — Dezvoltare proiecte cu Symfony (PHP) Discutii, prezentari 6

4 — Git & Symfony Demonstratii, exercitii 4

5 — Proiect - Demonstratii, exercitii 10

8.2 Bibliografie

and Applications). Springer, 2010

GIT referece: https://git-scm.com/docs
Symfony documentation: https://symfony.com/doc/current/index.html

Gustavo Alonso, Fabio Casati, Harumi Kuno, Vijay Machiraju, Web Services: Concepts, Architectures and Applications (Data-Centric Systems

din domeniul aferent programului

9. Corelarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi

- Elaborata pe baza consultarii fiselor disciplinei similare din universitati internationale si evolutiior din industrie

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs
10.5 Practica Contributii la proiectul comun pe | Verificare contributii, intrebari 100%
GitHub din proiect si mecanisme/comenzi
Cunoagtere comenzi si mecanisme | git
git

10.6 Standard minim de performanta:

- studentii trebuie sa incarce o contributie la cel putin unul dintre issues propuse pe GitHub, in termenul indicat
- studentii trebuie sa raspunda corect (sau partial corect) la minimum 2 intrebari dintr-un set de 4-5.
- cerinte minimale evaluare finala: studentul raspunde corect la cel putin o intrebare, din 3 — 5 intrebari din proiect si resursele de studiu

Data completarii
20.09.2023

Data avizarii in departament

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de practica

Semniétura directorului de departament

Semnatura Decanul Facultatii




