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1. Clasa ca tip abstract de date. Implementarea clasei în C++. 

2. Clasa. Stuctură. Componente: atribute, metode. Exemple 

3. Constructori şi destructori. Aplicaţii. 

4. Clase derivate, Clase de bază. 

5. Moștenirea. Moștenirea multiplă. Constructori, destructori și moștenire. 

6. Polimorfismul. 

7. Structuri de date 

a. structuri neomogene (articol, fișier) 

b. tablouri: operații cu tablouri. Metode de sortare 

c. liste înlănțuite 

d. arbori binari de căutare 

e. grafuri 

8. Metode și tehnici de realizare a algoritmilor - Metoda Greedy  

9. Metode și tehnici de realizare a algoritmilor - Metoda Backtracking  

10. Metode și tehnici de realizare a algoritmilor - Metoda Divide et Impera 

11. Metode și tehnici de realizare a algoritmilor - Programare dinamică  

12. Caracteristici algoritmilor. Etapele elaborarii algoritmilor. Metode de proiectarea 

algoritmilor. Top-down, Bottom Up.   

13. Programarea structurată. Principii. 

14. Algoritmi elementari  

a. Schimbarea valorilor a două variabile  

b. Parcurgerea elementelor unei mulțimi  

c. Implementarea cuantificatorilor matematici oricare și există.  

15. Programarea modulară. Definirea și parametrizarea subalgoritmilor.  
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