1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
2024-2025
ANUL III/SEMESTRUL |

1.1. Institutia de Tnvatamint

Universitatea ,,1 Decembrie 1918” din Alba lulia

1.2. Facultatea

de Informatica si Inginerie

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica, Matematica si Electronica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea

sistem in informatica/251203

Informatica/ ESCO-08: 2511/ Systems Analyst, 2512/ Software developers
COR: Analist/251201, Programator de sistem informatic/251204, Inginer de

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Medii vizuale de programare | 2.2. Cod disciplin | INFO306

2.3. Titularul activitatji de curs Incze Arpad

2.4. Titularul activitatii de seminar Incze Arpad

2.5. Anul de studiu ] 2.6. Semestrul I 2.7. Tipul de evaluare C 2.8. Regimul disciplinei (O - Op
(E/CIVP) obligatorie, Op — optionala,

F — facultativa)

3. Timpul total estimat

3.1. Numar ore pe 6 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/laborator 4

saptamana

3.4. Total ore din planul de | 84 din care: 3.5. curs 28 3.6. seminar/laborator 56

Tnvatamint

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 40

Tutoriat -

Examinari 2

Alte activitafi ....... -

3.7 Total ore studiu individual 66
3.8 Total ore din planul de invatamant 84
3.9 Total ore pe semestru 150
3.10 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este

cazul)

4.1. de curriculum

-INFO 204 Programare orientata obiect

4.2. de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala dotata cu videoproiector/tabla..Platforma Teams

5.2. de desfasurarea a seminarului/laboratorului

Laboratoare — PC dotate cu: Microsoft Visual Studio platforma Teams

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

C2 Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice

C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

7. Obiectivele disciplinei (reie

ind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

-Familiarizarea cu facilitatile mediilor vizuale
-Cunoasterea structurii si modului de functionare a unui sistem de operare grafic.
-Formarea capacitaiji de a realiza aplicatji folosind platforma Microsoft.NET.




7.2 Obiectivele specifice - Abilitatea de a utiliza cu succes Visual C# (ca software de generare a aplicatiilor Windows)

- Tnvatarea claselor ce stau la baza proiectdrii interfetelor grafice si a facilitatilor oferite de acestea.
- Programarea in mediile de dezvoltare software cele mai utilizate in prezent (Visual C#), bazat pe
limbajul de programare obiect (C#)

-Elaborarea de aplicatii Windows executabile standard utilizand biblioteca de clase MFC

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Nr. de ore
1. Platforma .NET. Prezentare. NET framework. Compilarea Prelegere, discutie, studii de caz, 2
programelor prezentare PowerPoint
2. Limbajul C#. Caracterizare. Compilarea din linia de comanda. Prelegere, discutie, studii de caz, 2
Crearea aplicatiilor consola prezentare PowerPoint
3. Structura unui program C#. Sintaxa limbajului. Tipuri de date. Prelegere, discutie, studii de caz, 2
Conversii prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 2
4. Constante. Variabile. Expresii si operatori prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 2
5. Colectii prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 2
6. Instructunea foreach prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 2
7. Instructiunile try-catch-finally si throw prezentare PowerPoint
8. Concepte de baza ale programairii vizuale. Mediul de dezvoltare | Prelegere, discutie, studii de caz, 2
visual C# prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 2
9. Ferestre prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 2
10. Controale prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 4
11. System.drawing prezentare PowerPoint
Prelegere, discutie, studii de caz, 4
12. Validarea informatiilor de la utilizator prezentare PowerPoint

8.2 Bibliografie

1. Charles Petzold, Programare Windows cu C#, Ed. Teora, 2006.
2. L.Negrescu, Limbajul C# pentru incepatori, Ed. Albastra, 2007.

3. J.Richter, Applied Microsoft .Net Framework Programming, 2002.
4. Conger David, Programarea in C#, Ed. All, 2005.

Seminar/Laborator Metode de predare Nr. de ore
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 4/4
1. Platforma .NET; NET framework. Compilarea programelor tutoriale video
2. Limbajul C#. Compilarea la linia de comandéa. Crearea Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 2/2
aplicatiilor consola tutoriale video
3. Structura unui program C#. Sintaxa limbajului. Tipuri de date. Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 2/2
Conversii. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 22
4. Constante. Variabile. Expresii si operatori. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 212
5. Colectii. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 212
6. Instructunea foreach. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 22
7. _Instructiunile try-catch-finally si throw. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 4/4
8. Mediul de dezvoltare visual C#. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 212
9. Ferestre. Controale. Aplicatii tutoriale video.
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 22
10. System.drawing. Aplicatii tutoriale video
Aplicatii, studii de caz. Prezentare live, 212
11. Validarea informatiilor de la utilizator. Aplicatii tutoriale video
12. Evaluarea activitatii de laborator Verificare 2/2




Bibliografie

Charles Petzold, Programare Windows cu C#, Ed. Teora, 2006.

L.Negrescu, Limbajul C# pentru incepatori, Ed. Albastra, 2007.

J.Richter, Applied Microsoft .Net Framework Programming, 2002.

Conger David, Programarea in C#, Ed. All, 2005.

C# Practical guide. https://msdn.microsoft.com/en-us/library/kx37x362.aspx 2016

.Net https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff361664.aspx 2016

C# Programming Wikibooks https://en.wikibooks.org/wiki/C Sharp Programming 2016

RECEOIEECINES

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale si
angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile se aplica in domeniul aplicatiilor distribuite si mobile, companiile de software pentru mobile pot beneficia de know-how
dobandit de studenti la acest curs. Confinutul este in concordanta cu structura cursurilor similare de la alte universitati si acopera
aspectele fundamentale necesare familiarizarii cu problematica programarii orientate obiect. Abilitatea de a identifica, proiecta,
implementa si analiza probleme care se pot rezolva folosind principii orientate obiect este esentiala pentru orice activitate din domeniul
informaticii. Competentele oferite de aceasta disciplina sunt necesare unui specialist IT pentru a identifica solutii de rezolvare a unor
probleme concrete, indiferent de domeniul specific de activitate.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs corectitudinea si Evaluare finald Examen 60% -minim nota 5
completitudinea cunostintelor practic. Proiect
acumulate
10.5 Seminar/laborator capacitatea de a aplica in Verificare pe parcurs 40% - minim nota 5
practica cunostintele dobandite

10.6 Standard minim de performanta:

Prezenta la cursuri si seminarii conform cerintelor generale ale facultaji.

» cunoasterea notiunilor fundamentale (minim nota 5 la evaluarea finala)

» capacitatea de a aplica n practica notiunile teoretice (minim media 5 pt. laborator)

Nota finala se calculeaza ca medie aritmetica a notelor acordate pentru componentele specificate la 10.4 si 10.5. Examenul se
considera promovat daca media este cel putin 5 (este necesar ca notele de la 10.4 si 10.5 sa fie mai mari ca 5 fiecare). La fiecare
dintre sesiunile de examen (inclusiv cele de restanta si mariri) nota se calculeaza dupa aceeasi regula. In sesiunea de restante/maériri
se pot sustine doar probele la care nu s-a obtinut notd de promovare (minim 5), cu exceptia cazului in care studentul doreste sa
sustina si probele deja promovate.

Obs: Studentii pot participa la orele de consultatii (2 module/saptamana conform planificarii stabilite la inceputul semestrului) in cadrul
carora titularul de curs si/sau seminar/laborator raspunde intrebarilor studentilor si ofera explicatii suplimentare legate de continutul
cursului, aplicatiile de la laborator si teme.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

Data aprobarii in Consiliul Facultatji Semnatura Decanul Facultatji



https://msdn.microsoft.com/en-us/library/kx37x362.aspx
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff361664.aspx%202016
https://en.wikibooks.org/wiki/C_Sharp_Programming

