1. Date despre program

Anul de studiu 11 / Semestrul |

FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2024-2025

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea 1 Decembrie 1918 Alba lulia

1.2. Facultatea

Istorie, Litere si Stiinte ale Educatiei

1.3. Departamentul

Departamentul pentru Pregitire a Personalului Didactic

1.4. Domeniul de studii

Stiinte ale Educatiei

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea

Pedagogia invatamantului primar si prescolar/ Profesor in invitamantul primar

si prescolar, acces in ciclurile de master si doctorat in stiintele educatiei

1.7. Forma de invatamant

ID

2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea E-learning Codul PIPP 3511
disciplinei disciplinei

2.2. Titularul activitatilor de curs

Conf. univ. dr. Baciu Ciprian

2.3. Titularul activitatilor de seminar / laborator / proiect

Conf. univ. dr. Baciu Ciprian

studiu Il

2.4. Anul de 2.5. Semestrul

2.6. Tipul de evaluarg
|

C

2.7. Regimul | Continut
disciplinei

DS

Obligativitate

DA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana — forma
cu frecventa

3 din care: 3.2. curs

3.3. seminar/ laborator/ proiect

3.4. Total ore pe semestru — forma ID

75 din care: 3.5.

61

3.6. AT+TC

Distributia fondului de timp

3.5.1. Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite —

3.5.2. Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren

3.5.3. Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

3.5.4.Tutoriat

3.5.5.Examinari

3.5.6. Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual

33

3.8. Total ore pe semestru

75

3.9. Numirul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

4.2. de competente

ol

. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a cursului - participare activa
- lectura suportului de curs

5.2. de desfasurare a seminarului/
laboratorului/ proiectului

Lectura bibliografiei recomandate

Documentare suplimentara

Elaborarea si sustinerea prezentarilor planificate

Participare activa




6. Competente specifice acumulate

~

Competente
profesionale

C5. Consilierea, orientarea si asistarea psiho-pedagogica a diverselor categorii de persoane/grupuri educationale
(prescolari/scolari mici/elevi, familii, profesori, angajati etc)

CT3 utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de invatare pe tot parcursul vietii, in vederea formarii si
dezvoltarii profesionale continue

Competente
transversale

. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
7.1. Obiectivul general al disciplinei | Dezvoltarea competentelor pentru proiectarea si implementarea programelor de
e-learning
7.2. Obiectivele specifice e Familiarizarea cu conceptele de baza si principiile fundamentale ale e-

learning-ului

o Identificarea particularitatilor si adaptarea metodologiilor de e-learning
pentru prescolari si elevii din invatdmantul primar

e Explorarea si utilizarea eficientd a resurselor digitale si a tehnologiilor

de e-learning
e Proiectarea resurselor de e-learning pe baza principiilor de design
instructional
. Continuturi
8.1. Sl Metode de predare Observatii
Introducere in e-learning Termenii cheie initiali 7h
Prelegere 25%
Conversatia
E-learning pentru prescolari si elevii din invatimantul Prelegerea interactiva 7h
primar Exemplificari 25%
Conversatia
Resurse si tehnologii pentru e-learning Prelegere 7h
Exemplificari 25%
Problematizare
Proiectarea si dezvoltarea cursurilor e-learning Prelegerea interactiva 7h
Conversatia 25%
Problematizarea

bR

10.

11,

Baciu, C. (2024). E-learning [suport de curs]. Universitatea ,,1 Decembrie 1918 din Alba Iulia.

Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning (2nd. edition). Cambridge University Press.

Nanu, A. (2018). Vezi? Comunicarea prin imagini. Editura Didactica si Pedagogica.

Dabner, D. (2005). Principiile si practica designului grafic (T. Ritner, traducator). Grupul editorial RAO.
(Lucrarea originala publicata in 2004)

Baciu, C. (2018). Eficientizarea evaluarii primare a resurselor digitale din sfera Internetului: conceperea si
utilizarea unui portal educational [Teza de doctorat, Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca]. Registrul
Educational Integrat.

Brandt, D. (12 Mai, 2021). eLearning Standards 101: SCORM, AICC, xAPI, cmi5, and IMS Cartridge.
eLearning Industry. https://elearningindustry.com/elearning-standards-scorm-aicc-xapi-cmi5-ims-cartridge
Marougkas, A., Troussas, C., Krouska, A., & Sgouropoulou, C. (2023). Virtual Reality in Education: A
Review of Learning Theories, Approaches and Methodologies for the Last Decade. Electronics, 12(13),
2832. MDPI. http://dx.doi.org/10.3390/electronics12132832

SCORM Explained 101: One minute SCORM Overview. (f.d.). SCORM. https://scorm.com/scorm-
explained/one-minute-scorm-overview

Sengupta, D. (12 Mai, 2021). Creating immersive learning experiences using 360-Degree videos. eLearning
Industry. https://elearningindustry.com/360-degree-videos-for-immersive-learning

Spilka, D. (17 Mai, 2023). How VR And AR Are Revolutionizing eLearning for Learners Of All Ages.
eLearning Industry. https://elearningindustry.com/how-vr-and-ar-are-revolutionizing-elearning-for-learners-
of-all-ages

XAPI. (f.d.). XAPI solved and explained. https://xapi.com



https://elearningindustry.com/elearning-standards-scorm-aicc-xapi-cmi5-ims-cartridge
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8.2. AT Metode de predare-invatare Observatii
AT1 Resurse si tehnologii pentru e-learning Prelegere ore

Dezbatere
AT?2 Proiectarea si dezvoltarea cursurilor e-learning Prelegerea intensificata 20re

Problematizare
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8.3.TC Metode de transmitere a Observatii
informatiei
Introducerea in e-learning: definitii si concepte de Exercitiul
bazi Dezbaterea
Adaptarea e-learning-ului pentru prescolari si elevii | Exercitiul
din ciclul primar Dezbaterea
Proiectarea cursurilor e-learning: principii si practici | Studiul de caz
Discutia
Dezvoltarea resurselor educationale interactive Exercitiul
pentru e-learning Dezbaterea
Strategii de personalizare a invitirii in e-learning Dezbaterea
Securitatea si etica in e-learning Discutia

Studiul de caz
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Invatamant Virtual, Software educational, Editura Universitatii din Bucuresti, 2003.
84.AA/L/P Metode de predare-invatare Observatii
Bibliografie:

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititilor epistemice,
asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei acopera un segment foarte important al formarii profesionale la nivel de licenta, fiind in acord cu
asteptarile comunitatii specialistilor din domeniul stiintelor educatiei si ale angajatorilor care solicita specialisti in
domeniul designului instructional.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota
finald

10.4 Curs Volumul si
corectitudinea Lucrare scrisa/Portofoliu 40
cunostintelor
ngoa.rea §t11n§1ﬁca a Lucrare scrisa/Portofoliu 10
limbajului
Organizarea continutului | Lucrare scrisa/Portofoliu 10
Originalitatea Lucrare scrisd/Portofoliu 10

10.5 Seminar/laborator Sustinerea unui referat Fisa de evaluare seminar 30

10.6 Standard minim de performanta:
-50% rezultat dupa insumarea punctajelor ponderate conform pct.10

Data
30.09.2024

Coordonator de disciplina
Conf. univ. dr. Baciu Ciprian

Tutore de disciplina

Conf. univ. dr. Baciu Ciprian

Responsabil de studii ID/IFR,
Prof.univ. dr. Dimen Levente




