Teme licenta Informatica/ disertatie PABD 2023-2024

Prof. univ .dr. Breaz Daniel

1. Rezolvarea ecuatiilor neliniare. Metode directe.

2. Rezolvarea ecuatiilor neliniare. Metode iterative.

3. Metode numerice de calcul a primitivelor.

4. Metode numerice de rezolvare a ecuatiilor diferentiale.
5. Metode numerice de rezolvare a sistemelor neliniare.

Prof. univ .dr. Breaz Nicoleta
Informatica

1. Algoritmi de ajustare a datelor in MATLAB

2. Rezolvarea problemelor de programare matematicd in MATLAB
3. Interfata grafica privind evaluarea asistata de calculator (Matlab)
4. Interfata grafica Matlab privind decizia bazata pe teste statistice

Conf. univ. dr. Lucia Cabulea

1. Inegalitatea Cebisev si consecintele ei: teorie si experimente pe calculator in caz discret.

2. Inegalitatea Cebisev si consecintele ei: teorie si experimente pe calculator in caz (absolut)
continuu.

3. Teorema Limitd Centrala: validare experimentald pe calculator in caz discret.

4. Teorema Limita Centrala: validare experimentala pe calculator in caz (absolut) continuu.

5. Legea Numerelor Mari in diverse forme: validare experimentala pe calculator in caz discret.
6. Legea Numerelor Mari in diverse forme: validare experimentald pe calculator in caz (absolut)
continuu.

Conf. univ. dr. Ceuca Emilian

1. Info | Sistem informatic pentru gestionarea cursurilor interactive

2. Info | Sistem informatic pentru geolocalizare

3. Info | Sistem informatic de monitorizare medicala a persoanelor

4, Info | Sistem de detectie a benzilor — cruise control

5. Info | Sistem informatic pentru monitorizarea parametrilor meteorologici

6. Info Sistem de tick_eting electronic (sistem RFID de monitorizare a abonamentelor
pentru calatori)

7. Info | Sistem de afisare inteligent si informare turistica

8. | PABD | Realizarea unui router cu FPGA

9. | PABD | Display inteligent pentru informarea soferului in automobile

10. | PABD | Sistem de asistare inteligenta a soferului in automobile

11 | PABD | Sistem de gestionare a unei parcari.

12 ILI\AFB% Sistem informatic pentru localizarea vagoanelor CFR




Conf. univ. dr. KADAR MANUELLA

Nr.
crt. pro-iIEchfl %inltizzn ¢ Descriere Abilititi necesare
Aplicatie pentru Se va proiecta si se va implementa o aplicatie Cunoasterea limbai de
1 android in domeniul | pentru android pentru e-sanatate utilizand 3 unut iimoaj
e-sdnatate instrumente specializate. programare (Java, C, C++, efc.)
Se va proiecta si se va realiza o aplicatie de Cunoasterea unui limbaj de
Aplicatie de gestionare a unui obiectiv de patrimoniu cultural programare (Java, C, C++, etc.)
2 patrimoniu cultural multilingv care va contine si interfete pentru si a unei aplicatii multimedia
pentru sisteme mobile | administrare: addugare, modificare, stergere din (Adobe Flash, Photoshop,
dictionar. Maya, etc.).
[?ezvoltarea. unut Se va dezvolta un sistem multiagent pentru licitatii Cunoasterea hmba.Julm d.e .
3 sistem multiagent on-line programare Java si a unui mediu
pentru licitatii on-line ' de dezvoltare agenti (JADE).
Se va dezvolta un sistem bazat pe tehnici de data
.| mining (clasificare, metaclasificare, clusterizare)
Dezvoltarea de agenti . N . . - .
inteligenti de data care reorganizeaza datele dlnfr-EJn §It.e. Wep . Cunoasterea unui limbaj de
4 mining pentru (Semantic Web) si efe_ctueaza_cautarl inteligente in programare (qava, C, C++etc.)
ciutarea eficienti a acesta (Web In.formzitlon Retrleyal). S.? vacompara | sia unui mediu de dezvoltare
. .. acuratetea clasificarii / metaclasificarii / agenti (JADE).
informatiilor pe Web . S
clusterizarii datelor web cu cea obtinuta cu alte
sisteme existente.
Sisteme de Se va dezvolta un sistem de adnotare semantica pe Cunoasterea unut limbaj de
descoperire a baza de ontologii specifice unui domeniu. Se Vof programare (qava’ c C +etc.).
5 cunostinielor din text studia al oritm% depselectare a cuvintelor .din text in 38 U _medlu de editare
pe baza de adnotari functie d%: context ontologii (Protege).
semantice si ontologii ’
Dezvoltarea unui Se va dezvolta un sistem multiagent pentru C ‘ limbaiului d
sistem multiagent clusterizarea automata a datelor. Se va compara unoagterea iimbajuiut e
6 - S . programare Java si a unui mediu
pentru clusterizarea acuratetea clusterizarii datelor cu cea a altor sisteme de dezvoltare agenti (JADE)
automata a datelor existente. & '
Sistem informatic Se va dezvolta o aplicatie de gestiune informatiilor C ‘ limbaiului d
pentru acordarea de clientilor unei banci. Pe 1anga posibilitatea de unoas ereaJ tmbajuiu de
7 credite bancare gestiune a clientilor, aplicatia va contine si un [S)?o{gl;?]n(ljarg a;/ia rsll a 1;11121 lor d
utilizdnd tehnici de modul de predictie care asistda angajatul bancii in D:ts ( deixeenSleju (Ia\/laySaQIf)o ¢
data mining acordarea unui credit. '
Replicarea bazelor de | Se vor implementa mai multe baze de date de mari | Cunoasterea limbajului de
8 date de mari dimensiuni intr-un mediu distribuit. Se va trata programare Java si a unui
dimensiuni in medii problema replicarii datelor pe un server de Sistem de Gestiune a Bazelor de
distribuite agregare. Date (de exemplu MySQL).
Aplicatie multimedia . . . . Cunoasterea limba.julu% de“
9 | de informare despre Se va proiecta si se va implementa o aph.cat;le programare Php si aplicatii
trasee turistice multimedia utilizand instrumente specializate. multimedia Adobe !:Iash,
Photoshop, Camtasia. etc.).
Platforma pentru Se va implementa o baza de data distribuita. Crlz)niizrreeaﬁal\rgb?ﬁlulid;unei
10 gestionarea §i Aplicatia va gestiona cursuri on-line care contin gpli%: atii mul timé diar() As\ dobe
productia de cursuri materiale didactice cu continut multimedia si teste Flash, Photoshop, Camtasia
multimedia de evaluare interactive etc.) ’ : '
Elaborare de o - Cunoagterea de aplicatii
11 | materiale didactice Se vor elabora materiale didactice universitare multimedia (Adobe Flash,

multimedia

utilizand tehnici si tehnologii multimedia.

Photoshop, Camtasia. etc.).
Utilizarea appleturilor java.




Conf.univ.dr. Risteiu Mircea
Disertatie PABD

1. Server pentru sistemul de comanda si control bariera access la distanta mare, in tehnologie
RFID, utilizand SBC Raspberry Pl

Conf.univ.dr. Corina Rotar

Propuneri— Informatica & PABD

1. Aplicatii ale inteligentei artificiale in rezolvarea problemelor reale. (3 teme)
a. Domeniul Informatica, ramura Inteligenta Artificiala- Calcul Inteligent

b. Teme:

i. Rezolvarea problemelor reale cu tehnici din Calculul Inteligent

i1. Noi tehnici si metode de optimizare, de inspiratie biologica

iii. Aplicatie (web) dedicata studiului algoritmilor evolutivi

2. Imbunatitirea paginii WEB a Universititii “1 Decembrie 1918” (4 teme)
a. Domeniul Informatica - baze de date, programare web

b. Teme:

1. Pagina web a Facultatii de Stiinte Exacte si Ingineresti

ii. Pagina web a Centrului de Inovare si Relatii cu Mediul de Afaceri

iii. Pagina Studentului

1v. Pagina web pentru gestiunea manifestarilor stiintifice
3. Teme de cercetare coordonate in parteneriat cu companiile 1T/asociati
a. (rezervat)

b. (rezervat)

4. Propuneri din partea studentilor

Lect. univ. dr. ALDEA MIHAELA

Modele de tip transport si aplicatii.
Metode de rezolvare a ecuatiilor diferentiale liniare de ordinul |

Metode de rezolvare a ecuatiilor diferentiale liniare de ordin superior

A w np e

Algoritmul Simplex in rezolvarea problemelor de programare liniara.



Lect. univ. dr. CIORTEA ELISABETA MIHAELA

A. Lista lucrarilor de disertatie Specializarea Programare Avansata si Baze de Date

Modelarea sistemelor cu evenimente discrete pe arhitecturi distribuite.
Comunicare, urmarire si control in sisteme complexe.

Sistem automat de analiza, gestiune si control la sistemul de iluminare in zona X.
Gestionarea relatiilor cu clientii folosind Oracle CRM.

Utilizarea sistemelor Oracle pentru analiza datelor la firma X.

Administrarea avansata a unei baze de date Oracle cu Grid Control.

N o a A w D Pe

Realizarea unui portal cu sistemul Oracle.

Propuneri teme licenta, Lect. univ. dr. Ciprian Cucu

- Jocuri serioase: dezvoltarea unui sistem online care sa implementeze obiective educationale
prin intermediul unui joc.

- Reprezentarea grafica in mediul web: metode si unelte pentru realizarea graficelor de
diferite tipuri.

- Redarea si gestiunea clipurilor video in aplicatii web: metode si unelte pentru incarcarea,
gestiunea si redarea clipurilor video.

- Player video educational — dezvoltarea unui player care coreleaza timpul de redare cu
informatii si resurse educationale.

- Inregistrare clipuri si prezentiri direct din aplicatie web
- Platforma educationald bazata pe module video — dezvoltarea unui platforme care sa
faciliteze predarea/invatarea prin cursuri video.

Lect. Dr. Domsa Ovidiu

Nr. Tema de studiu / Titlul temei de licenta Domeniul

Crt

1 Aplicatie web pentru gestiunea activitatii unui cabinet medical WEB

2 Gestiunea activitatilor de evidenta a medicinii muncii WEB

3 Planificarea prestarilor de servicii furnizor-client folosind aplicatii web si WEB/ Mobile
mobile.

4 Aplicatie pentru managementul cererii si ofertelor de produse si servicii WEB/ Mobile

Nr. Tema de studiu / Titlul temei de disertatie Domeniul

Crt

1 Integrarea de componente pentru planificarea activitétilor personale la Mobile iOS
nivelul aplicatiilor mobile

2 Sisteme web de evaluare a cunostintelor Web




Lect. univ. drd. INCZE ARPAD

Titul lucrarii Competente Nivel Tip lucrare
Pagina web pentru comanda meniu la cantina universitatii | SGBD/WEB Mediu-avansat practic
Aplicatie web pentru Gestionarea lucrarilor de SGBD/WEB mediu practic
licenta/disertatie
Dispozitiv de prezentare multimedia bazat pe detectarea Top programming avansat practic
miscarii
Aplicatie Android transmitere comanda interna la SGBD/WEB Android avansat practic
restaurant
Auditul de securitate al paginii web a universititii SGBD/WEB/ Securitate | avansat practic
Aplicatii Google script pentru automatizarea Google Programare mediu-avansat practic
Forms
Tur virtual Universitate. WEB/SGBD mediu-avansat practic
Aplicatie generare prezente din fisierele CSV Teams WEB/SGBD mediu practic
Apliucatie Android pentru prezent la curs WEB/SGBD/android avansat practic

Lect. univ. dr. MUNTEAN MARIA

TEME PROPUSE PENTRU LUCRARI DE LICENTA / DISERTATIE

(l:\lr:' Tema propusa Descriere Abilitati necesare
Se vor implementa mai multe baze de o
. J A Cunoasterea limbajului de programare
Replicarea bazelor de date de | date de mari dimensiuni intr-un . I ;
. N .. T Java si a unui Sistem de Gestiune a
1. | mari dimensiuni in medii mediu distribuit. Se va trata problema
S o Bazelor de Date (de exemplu
distribuite replicarii datelor pe un server de MySQL)
agregare. y :
Cunoasterea limbajului de programare
. . Se va proiecta si implementa 0 Java, a unor tool-uri de data mining si
Sistem multiagent S > . Co . o
. aplicatie bazata pe tehnici de agenti inteligenti (de exemplu, Weka si
2. | pentru clasificarea e . . - .
o clasificare / metaclasificare a datelor | Jade) si a unui Sistem de Gestiune a
automata a datelor . C . .
si agenti inteligenti. Bazelor de Date (de exemplu
MySQL).
Cunoagterea limbajului de programare
. . Se va proiecta si implementa o Java, a unor tool-uri de data mining si
Sistem multiagent S > -~ S . .
: aplicatie bazata pe tehnici de agenti inteligenti (de exemplu, Weka si
3. | pentru clusterizarea . : ) o . . ;
< clusterizare a datelor si agenti Jade) si a unui Sistem de Gestiune a
automata a datelor S . ’ ;
inteligenti. Bazelor de Date (de exemplu
MySQL).
Sistem informatic pentru . .. Cunoasterea limbajului de programare
: Se va proiecta si implementa 0 . . o
realizarea de prognoze S > S . Java si a unor tool-uri de data mining
4, S A . aplicatie bazata pe agenti inteligenti . L .
utilizdnd agenti inteligenti si . e si agenti inteligenti (de exemplu, Weka
y e si retele neuronale artificiale. J o ’
retele neuronale T forecaster si Jade).
. Se va proiecta si implementa un Cunoagsterea limbajului de programare
Sistem fuzzy . . J - L A
. . sistem interactiv de asistare a deciziei | Java sau cunoasterea mediului Matlab.
5. | interactiv de )
. L (SIAD-DSS) bazat pe teoria
asistare a deciziei .
multimilor nuantate (fuzzy).
Sistem de . .
d - Se va proiecta si implementa 0 . s
escoperire a aplicatic de Web Mining bazati pe Cunoagsterea limbajului de programare
6. | cunostintelor din pricat g P Java si a unui tool de data mining (de

text utilizand Masini cu
Suport Vectorial

tehnici de clasificare / metaclasificare
a datelor.

exemplu, Weka sau LibSVM).

NOTA: Studenti pot propune subiecte care, analizate impreuna cu profesorul coordonator, pot
deveni teme pentru licenta.




